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Managen Sie Ihr 

3D-Gebäudemodell interaktiv.

Von Anfang an.
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Die Anwendung DESITE SHARE ist die kostenlose Viewer-Version

der DESITE-Produktfamilie. 

DESITE SHARE erlaubt die interaktive Navigation im Modell.

Sie können gespeicherte Ansichtspunkte abrufen und Ihre 3D-Modelle 

an Ihre Kunden weitergeben.

Einführung in DESITE SHARE1
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Um ein Modell zu laden, klicken Sie auf 

"Projekt öffnen".

Es können DESITE-Projekte (*.pfs) und 

DESITE-Archive (*.cpa) sowie

cpixml-Dateien und IFC-Dateien geladen werden.

Projekt öffnenProjekt öffnen2
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Projekt öffnen

Alternativ können Sie den Pfad zur Projektdatei auch 

in der Adressleiste eingeben dabei kann es sich 

auch um eine Web-Adresse (URL) handeln.

Projekt öffnen2



6

Das Hauptfenster zeigt eine 3D-Darstellung Ihres 

Gebäudemodells.

HauptfensterHauptfenster3
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Sie können auf mehrere Arten durch Ihr 3D-Modell 

navigieren.

Navigation im ModellNavigation4
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Navigation im Modell

Der Umkreisen-Modus ist beim Start des Programms 

voreingestellt.

Im UmkreisenModus können Sie die Kamera um Ihr Modell 

rotieren lassen und es so von verschiedenen Seiten betrachten.

Halten Sie dazu die linke Maustaste gedrückt und bewegen Sie 

die Maus nach rechts und links zum Rotieren bzw. nach oben 

und unten zum Kippen der Kamera.

Den Drehpunkt setzen Sie mit einem einfachen linken 

Mausklick.

Navigation4
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Navigation im Modell

Verschiebenbewegt die Kamera auf der Bildschirm-ebene, 

also nach links, rechts, oben oder unten.

Navigation4
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Navigation im Modell

Im Modus Gehenkönnen Sie das Modell im Detail erkunden. 

Mit der Maus bewegen Sie sich vor und zurück und drehen sich 

nach rechts oder links.

Je weiter Sie die gedrückte Maustaste nach oben schieben, desto 

schneller bewegen Sie sich in der Szene.

Navigation4
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Navigation im Modell

Beim Umschauenbleibt Ihr Standpunkt fix und Sie können mit 

der Maus die virtuelle Kamera frei schwenken.

Navigation4
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Navigation im Modell

Den Zoom-Modus kann man entweder benutzen, 

indem man auf das links eingeblendete Symbol klickt 

und die Maus vor und zurück bewegt.

Oder indem man mit der Maus einen Rahmen um den 

Bereich zieht, der herangezoomt 

werden soll.

Klicken Sie dazu auf den Mittelpunkt des zu 

vergrößernden Bereichs und legen Sie bei gedrückter 

Maustaste die Bereichsgröße fest.

Navigation4
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H́ome§schaltet zum Standard-Ansichtspunkt des 

Modells zurück.

Mit ́ Vollbild§nutzt desite SHAREIhre gesamte 

Bildschirmfläche.

Źwischenablage§speichert ein Bild der aktuellen 3D-

Ansicht in der Windows-Zwischenablage.

Von dort können Sie es leicht in andere Anwendungen 

(beispielsweise eine Bildbearbeitungs-Software) 

einfügen.

Home/Vollbild/Zwischenablage5
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Seitenleiste

Der ganz linke Schalter blendet die Seitenleisteein (und auch 

wieder aus, wenn Sie erneut darauf klicken).

Sie finden hier eine Liste aller im Projekt definierten 

Ansichtspunkte.

Der Ansichtspunktmit Namen ́fome" wird standardmäßig 

beim Öffnen eines Projekts geladen, sowie beim Betätigen des 

Schalters ́Home§in der Menü-Leiste.

Seitenleiste6


